
Basis

Wat ga je maken? 

……………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Teken je Ontwerp.

Welke sensoren/input gebruik je? 

Knoppen (A, B of AB)□
Draaien□
Verbinden□
Temperatuur□
Licht□

Bouw je prototype.

……………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….…

Test je ontwerp, wat kun je verbeteren aan je 
ontwerp.

…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Wat heb je geleerd van het bouwen van dit 
prototype?

…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Wat heb je nog meer nodig? 

Karton, Schaar, Tape, Lijm, Stiften, Oogjes, Hout, 
Kabels, Gereedschap. 
……………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………...
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Vervolg

Wat ga je maken? 

……………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Teken je Ontwerp.

Welke sensoren/input gebruik je?
Knoppen (A, B of AB)□
Shake□
Verbinden□
Temperatuur□
Licht□
Verbinden□
……………..□

Wat heb je nog meer nodig? 

Karton, Schaar, Tape, Lijm, Stiften, Oogjes, Hout, 
Kabels, Gereedschap. 
……………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………...

Test je ontwerp, wat kun je verbeteren aan je 
ontwerp.

…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Wat heb je geleerd van het bouwen van dit 
prototype?

…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Bouw je prototype.

……………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….…
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Expert

Wat ga je maken? 

……………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Welke sensoren/input gebruik je?
Knoppen (A, B of AB)□
Shake□
Verbinden□
Temperatuur□
Licht□
Verbinden□
……………..□

Wat heb je nog meer nodig? 

Karton, Schaar, Tape, Lijm, Stiften, Oogjes, Hout, 
Kabels, Gereedschap. 
……………………………………………………………………………

Test je ontwerp, wat kun je verbeteren aan je 
ontwerp.

…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Bouw je prototype.

……………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….…

Wat heb je geleerd van het bouwen van dit 
prototype?

…………………………………………………………………….…
…………………………………………………………………….…

Welke programmeer taal? 
MakeCode□
Scratch□
Micro:Python□
JavaScript□

Teken je Ontwerp.
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