BOUWSTENEN VAN EEN
DIGITAAL SYSTEEM

Schooljaar: 20 - 20

An Van Grieken



MOET-opdrachten %
PLUS-opdrachten +

Als je moeite hebt met de opdrachten, maak dan zeker thuis ook de PLUS-
opdrachten, dit zorgt voor extra oefening, als je deze in de uploadzone zet
worden ze ook verbeterd.

A) Een digitaal systeem

Elke dag verwerken we allemaal informatie. Bijvoorbeeld: Je mama vraagt
je om je kamer op te ruimen. Met deze informatie ga je dan aan de slag
volgens een vast stappenplan.

1. Invoer

2. Verwerking

3. Uitvoer

De invoer is alle informatie die van buiten Moeder zegt: ‘Ruim je kamer op.’
komt.

De verwerking zijn de acties die worden Kleren in de kast leggen, afval in de
uitgevoerd om tot het resultaat te komen. vuilnisbak werpen ...

De uitvoer is het resultaat. Een opgeruimde kamer

Een informatieverwerkend systeem:

Invoer Verwerking + Uitvoer
tijdelijke opslag

Grondstoffen De grondstoffen worden
Energie verwerkt in de fabriek.

Invoer




Bij een computer heb je niet alleen invoer, verwerking en uitvoer maar
ook gegevensopslag, of het bewaren van gegevens.
Opdracht 1 ;:

In deze opdracht zie je een stappenplan om 2 getallen te
vermenigvuldigen met je rekenmachine.

7\

Bepaal van elke stap of het “invoer”, “verwerking” of “uitvoer” is.
Schrijf de stap in de kolom achter de uitleg.

Het rekentoestel aanzetten.

Het eerste getal intoetsen.

Het maalteken intoetsen.

Het tweede getal intoetsen.

De processor van de rekenmachine berekent de
vermenigvuldiging.

Het tussenresultaat wordt opgeslagen in het geheugen.

= toets indrukken.

Het resultaat wordt getoond.

Het product aflezen.

ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT "0 [ N ] ' 'Y )
g h4 —_ F S
Opdracht 1
pdrac Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
(4.3) correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
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Opdracht 2 ;:

Hoe wordt onze computer een informatie verwerkend systeem? Vul de
volgende woorden op de juiste plaats in:
printer, muis, processor, beeldscherm, toetsenbord, touchscreen.

Een computer is een systeem die het denkproces voor jou doet. Je geeft

informatie in bij de computer, met behulp van: ... ,

De computer verwerkt deze informatie metde ... .. :

Het resultaat van de verwerkte gegevens krijg je te zien op een

................................................................................................ OF et
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT "0 [ N ] 'Y} ('Y )
Opdracht 2
pdrac Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
(4.3) correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
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Opdracht 3 ;:

Zijn de volgende acties voorbeelden van invoer, verwerking of uitvoer?
Kruis aan.

1. Je vult een vragenlijst op een website in.

Invoer
Verwerking
Uitvoer
2. Je print een taak van geschiedenis.
Invoer
Verwerking
Uitvoer
3.  Op het scherm van je tablet verschijnt de score van het spelletje dat je gespeeld hebt.
| Invoer
Verwerking
Uitvoer
4. Tijdens het spelen van je favoriete game zie je het aantal levens dat je nog hebt.
Invoer
Verwerking
Uitvoer
5. Je voegt een afbeelding toe aan een PowerPointpresentatie.
Invoer
Verwerking
Uitvoer
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT . ) .o .o
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Opdracht 3 Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
(4.3) correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
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Opdracht 4 I

Zoek zelf een voorbeeld van een informatie verwerkend systeem dat jij
vaak gebruikt. Zet je voorbeeld in het schema.

|

Verwerking ]—D l Uitvoer

Opdracht 5 I

Onderlijn telkens in de tekst:

- de gegevensinvoer met blauw;
- de verwerking en opslag in rood;
- de informatie-uitvoer in groen.

Bankautomaat

Je haalt geld op aan een geldautomaat.

Je steekt de bankkaart in de automaat. De
bankautomaat vraagt om je geheime pincode in
te typen. Je typt de code in. De bankautomaat
vraagt wat je wil doen, geld afhalen, saldo
opvragen, ... . Je kiest geld afhalen en kiest het
juiste bedrag. De bankautomaat controleert of
er voldoende geld op je rekening staat. En geeft
dan het geld. De bankautomaat registreert de
hoeveelheid geld die je afhaalt. Je krijgt je
bankkaart terug.




o

Barcode

123456

Je koopt producten in een grootwarenhuis.

Aan de kassa scant de verkoopster je producten
in. De kassa weet zo welke producten je koopt
en wat de prijs van die producten is. De kassa

toont de prijs op een scherm.

plan route

Route berekenen.

We zoeken de kortste route van school naar
huis. We typen in waar we willen vertrekken en
wat onze bestemming is. De computer berekent
de verschillende routes en toont daarna de
snelste route. Het plan en de juiste
wegbeschrijving verschijnen op het

computerscherm.




B) Oen1

Bekijk het filmpje over 0 en 1.

Zie smartschool — weblinks — bouwstenen van een digitaal systeem

=2 Oenl

https://www.youtube.com/watch?v=0K6NTLziUMQ&feature=emb logo

Om alle informatie te kunnen verwerken gebruikt een computer 0 en 1.
Dit is de taal van de computer.

In het dagelijkse leven zijn er nog voorwerpen die gebruik maken van 0
en 1:

- Een lichtschakelaar staat op O (de lamp brandt niet) of op 1 (de lamp
brandt)
- De deur is open (0) of ze is dicht (1)

- De deurbel rinkelt (1) of ze rinkelt niet (0)

Er zijn slechts 2 mogelijkheden: 1 of 0. Zo een 0 of 1 noemen we een bit.
Een bit is de kleinste eenheid die informatie kan aannemen.

De naam bit is afgeleid van “binary digit”, in het Nederlands binair of
tweedelig talstelsel.

Een byte is het kleinste deel van een computergeheugen dat een adres
kan krijgen.
Het tiendelig of decimaal talstelsel is ons als middel voor tellen vanaf de

lagere school ingelepeld. De 10 cijfers ken je wel



https://www.youtube.com/watch?v=oK6NTLziUMQ&feature=emb_logo

Het binair talstelsel kent slechts de cijfers 0 en 1. Vooral de
informatietechnologie maakt er dankbaar gebruik van.

Er zijn nog enkele andere talstelsels: octaal (achtdelig: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6
en 7) en hexadecimaal (zestiendelig: 0, 1, 2, 3, 4,5,6, 7,8, 9, A, B, C,
D, E, en F).

Het geheugen van een computer wordt ook uitgedrukt met bytes.

We kunnen de verschillende talstelsel vertalen.

Een binair getal bestaat uit 0-en en 1-en. Dit cijfer wordt ook altijd
weergegeven met 4 cijfers, 8 cijfers, 12 cijfers, ...

Om gemakkelijk te tellen en rekenen gebruiken we een tabel.

Elke kolom heeft een plaatswaarde:

(binaire waarden)

Q0 4—| =

1171
Ve
42 1

(plaatswaarde in decimale getallen)

Dus, ... de tabellen waar een 1 in staat tel je op.

binair decimaal
128 64 32 16 8 4 2 1
0 0 0 0 0 0 0 1 = 1
0 0 0 0 0 1 1 o =~ 4+2=6
0 0 0 0 1 0 1 1 - 8+2+1=11




Opdracht 6 ;:

Vul aan:
binair decimaal
128 64 32 16 8 2 1
0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 1 1
............................................................................................... 2
............................................................................................... 3
............................................................................................... 4
............................................................................................... 5
............................................................................................... 6
............................................................................................... 7
............................................................................................... 8
............................................................................................... 9
............................................................................................... 1 0
............................................................................................... 1 5
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT .o = s -
= — = -
Opdracht 6 Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten | Je hebt meer dan 2
(4.3) correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
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Probeer de omzettingen ook eens in de andere richting.

Opdracht 7 ;:

decimaal binair
128 64 32 16 8 4 2 1
1 0 0 0 0 0 0 0 1
............ 0 0 0 0 0 0 1 0
............ 0 0 0 0 1 0 1 0
............ 0 0 0 0 1 1 0 0
............ 0 0 0 1 0 0 1 0
............ 0 0 1 0 1 0 1 0
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
g v —_ N
Opdracht 7 Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
(4.3)
LERAAR > O O O ]
Opdracht 8 I
Vul aan:
binair decimaal
128 64 32 16 8 4 2 1
0 0 0 0 0 0 0 0 0
................................................................................................ 1 0
................................................................................................ 1 5
................................................................................................ 2 3
................................................................................................ 4 3
................................................................................................ 68
................................................................................................ 7 5
96




Opdracht 9 I

decimaal binair
128 64 32 16 8 4 2 1

............ 0 0 1 1 0 0 0 1

............ 0 0 1 1 0 0 1 1

............ 0 1 0 0 1 0 1 0

............ 0 1 0 1 0 1 1 1

............ 1 0 1 0 1 0 1 0

............ 1 1 1 1 0 0 0 0

............ 1 1 1 1 1 1 1 1

Opdracht 10 +
Probeer deze ook eens op te lossen.
Binair Decimaal
1101 w 2
0110 = 2
1001 w 2
11111111 w S
10101010 o
01100111 w
11110000 e S
111100001111 w
101010101010 w
1010101010101010 w S
1001100110011001101 w
Tip!
Als het een beetje moeilijk wordt kan je deze website gebruiken.
Zie smartschool - weblinks - bouwstenen van een digitaal systeem
= Tip

https://www.calkoo.com/nl/omzetten-binair-naar-decimaal



https://www.calkoo.com/nl/omzetten-binair-naar-decimaal

C) Bits en bytes

Het geheugen van een laptop, computer of smartphone en ook de grootte
van een bestand wordt uitgedrukt in bytes. Een byte bevat één teken
(letter of een cijfer). Je hebt dus meerdere bytes nodig om gegevens op te
slaan.

Bijvoorbeeld:

0 ] 1 o0 |0 0O 1 | = de letter a.

Dit zijn 8 bits. Deze 8 bits zijn samen 1 byte.

Veelvouden van bytes worden zo uitgedrukt:

Capaciteit Verhouding Voorbeeld
1 byte eén teken
1 kB (kilobyte) 1 024 byte een kwartpagina
1 MB (megabyte) 1024 kB 4 boeken van 200 pagina’s
1GB (gigabyte) 1024 MB 256 liedjes
1 TB (terabyte) 1024 GB 350 000 foto's
1 PB (petabyte) 1024 TB een toren van 1,8 km hoog van cd-schijven zonder docsje

7 | o

1,024 | oot®

1,%

1,07; 3 S
3,74 1,824 g‘gabYt

1, '
o99,s11,‘27~ﬂ terabi‘a

Byte - 8 Bits
Kilobyte (KB) - 1024 Bytes

Megabyte (MB) - 1024 Kilobyte (KB)

Gigabyte (GB) - 1024 Megabyte (MB) _
Terabyte (TB) - 1024 Gigabyte (GB) .

Petabyte (PB) - 1024 (TB) , Exabyte (EB) - 1024 (PB)
Zettabyte (ZB) - 1024 (EB) , Yottabyte (YB) - 1024 (ZB)




Opdracht 11 ; :

De grootte van een bestand kan je in de Verkenner op je computer
zichtbaar maken als je bij beeld - details aanklikt.

D Selectievakjes voor items

Geselecteerde Opties
items verbergen

m Start Delen Beeld
i = B ormale pictogramiie Groeperen op *
T Voorbecidvenster| = Extra arote pictagrammen ] Grote pictogrammen 8 Nomale pictograniiittr~- I [_] p p
= ([ petaits \ ! ] kolommen toevaegen -
S

9 Kleine pictogrammen BE Ljst )]
Mavigatievenster Sorteren
- [TH Detailvenster b ap~ %Alle kolommen passend maken D Verborgen items

[] Bestandsnaamextensies

= E= ~
w- Tegels ESfnhoud o SSo -

Huidige weergave ‘Weergeven/verbergen

Deelvensters Indeling

Bekijk de onderstaande afbeelding. Maak een top 5 van de grootste
bestanden.

Naam Gewijzigd op Type Grootte
‘_ﬁ De Kiekboes.xlsx 31/01/2019 1:34 Microsoft Excel-werk... 13 kB
“| De Kiekeboes.docx 31/01/2019 1:34 Microsoft Word-doc... 13 kB
L DeRode Ridder.jpg 10/02/2019 5:30 JPG-bestand 61 kB
@& Jommeke.xlsx 31/01/2019 1:34 Microsoft Excel-werk... 16 kB
& Nero.mp4 1/07/2018 12:07 MP4-bestand 1.843 kB
& stripbeurs.pdf 31/01/2019 1:34 Adobe Acrobat Docu.. 87 kB
@ Stripfiguur Jommeke.docx 31/01/2019 1:34 Microsoft Word-doc... 17 kB
@5 Suske en Wiske.docx 31/01/2019 1:35 Microsoft Word-doc... 14 kB
ﬁ Suske en wiske.xlsx 31/01/2019 1:35 Microsoft Excel-werk.. A_22 ksl
& Urbanus.mp4 17/07/2018 7:56 MP4-bestand  3479k8.
Naam bestand grootte
1.
2.
3.
4,
5.
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT "o X ) X
= b - a_—
Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
Opdracht 11
correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.




(4.3)

LERAAR > ] ] O O

D) Data

Data is al je gegevens en bestanden die je op je computer kan gebruiken.
Een bestand kan je op je computer pas openen als de bijhorende software
ook is geinstalleerd op je computer.

Bv. Een document dat gemaakt is in "Word” kan je enkel openen wanneer
er een programma op je computer is geinstalleerd waarmee je deze
bestanden kan openen en lezen.

Open en gesloten dataformaten:

Open dataformaat: er zijn meerdere apps of programma’s waarmee je

een bestand kan openen.
Voorbeeld: een foto met als extensie: .jpeg > dit is een open formaat, je kan deze foto
met meerdere apps of programma’s openen.

Gesloten dataformaat: er 1 maar 1 app of programma waarmee je een

bepaald bestand kan openen.
Voorbeeld: een foto met als extensie: .psd 2 dit is een gesloten formaat, je kan deze
foto enkel openen met het programma PhotoShop.

Een dataformaat wordt aangeduid met een type en een subtype:
type/subtype.

Bijvoorbeeld: text/plain (Gewone tekst, iedereen kan het lezen ook
mailprogramma’s)

Enkele voorbeelden van dataformaten en hun betekenis:

Dataformaat Betekenis

image/GIF Een afbeelding in gif-formaat.

image/|PEG Een afbeelding in jpeg-formaat.

text/csv Een tabelbestand. Je ziet geen cellen. De gegevens staan in een tekst en
worden gescheiden van elkaar door een komma.

application/PDF | Een pdf-bestand zorgt ervoor dat de opmaak van het bestand er op elk
toestel hetzelfde uitziet.

application/zip | Dit is een gecomprimeerde map of bestand. Wanneer je het uitpakt, vind je
meerdere bestanden terug. Het wordt vaak gebruikt bij het downloaden en
installeren van software.




Opdracht 12 ; :

Weet je welke extensie bij welk dataformaat hoort. En ken je ook het
bijhorende programma?

Dataformaat Extensie Programma
text/plain ¢ CRAf e
application/zip * *.jpeg. .ipg
text/csy * CAXE |
image/jpeg * L1 T
application/pdf « M
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT 0o X o "o
- ~ bt —~

Opdracht 12

(4.3)

Je hebt opdracht
correct gemaakt.

Je hebt 1 fout
gemaakt.

Je hebt 2 fouten
gemaakt.

Je hebt meer dan 2
fouten gemaakt.

LERAAR >

O

O

O

(]




Opdracht 13 ; :

Zoek naar de juiste match. Link het programma aan het correct pictogram
en extensie. Kleur de vakjes die samen horen in dezelfde kleur.

LET OP! Eerst nadenken en dan pas kleuren er is geen ruimte voor verbetering.

. = PowerPoint-
.pptx afbeelding xlsx m presentatie
l% .docx videobestand .wav of .mp3 IE

N Word- .
Excel werkblad El document -Jp€g
.mp4 geluidsbestand .png XLS
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT 'Y ) [ N ] o0 'Y )
= N — ~

Opdracht 13

(4.3)

Je hebt opdracht
correct gemaakt.

Je hebt 1 fout
gemaakt.

Je hebt 2 fouten
gemaakt.

Je hebt meer dan 2
fouten gemaakt.

LERAAR >
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E) Besturen

Hardware

d A\ /2@

Software

e =&

Ay
o i lgs
ALY

IR

L

Vul in: hardware - software.

De onderdelen bij een computer die je kan vastnemen noemen we

De programma’s die op een computer geinstalleerd staan noemen we




Opdracht 14 ;:

Som voorbeelden van hardware of randapparaten op:

LEERKRACHT

Opdracht 14

(4.3)

LERAAR >

hardware
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
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Je hebt opdracht
correct gemaakt.

Je hebt 1 fout
gemaakt.

Je hebt 2 fouten
gemaakt.

Je hebt meer dan 2
fouten gemaakt.
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Naast de hardware (de verschillende computeronderdelen) hebben we ook
software (programma’s) nodig.

systeemsoftware ‘ loepassingssoftwarel

Toepassingssoftware.

o C

Met een computer zonder programma’s kan je weinig doen. Programma’s zijn nodig
om allerlei taken te kunnen uitvoeren met de computer. Nuttige en handige
programma’s zijn:

Tekstverwerking: voor het typen en schikken van je teksten.
bv.: Microsoft Word
W

Rekenblad: voor het maken van berekeningen en het opstellen
van grafieken.

bv.: Microsoft Excel

Webbrowser: hiermee kan je webpagina’s verkennen.

bv.: Microsoft Edge e
NAT DOE Jg NU &7
e

v,
@
2,

pxts




Systeemsoftware.

Bij het starten van je computer zal je al wel eens het woord Windows
gezien hebben. Windows is de naam van een programma. Het is het
systeemprogramma of besturingssysteem van je computer (op school). Er
bestaan verschillende versies van Windows. De meest gebruikte versie
van Windows is Windows 10. Maar Windows is niet het enige
besturingssysteem dat er Dbestaat. Linux en macOS zijn ook

besturingssystemen die meer en meer gebruikt worden.

a3 Windows ‘
Windows 10

Home > MmacOS®

Je hebt deze software nodig voor:

het starten van je computer en
programma’s;

de installatie van je programma’s;

de inrichting van je bureaublad;

het afdrukken van je documenten.

Ook voor je smartphone of tablet heb je besturingssoftware nodig:

’ .
OS dan>=0ID

£ Mobile




Opdracht 152%1,3
Zoek de besturingssystemen op. Verbind de besturingssoftware met het
juiste apparaat.

Android

Microsoft Windows ¢

LEERKRACHT

Opdracht 15

(4.3)

LERAAR >

* Chromebook/Chromebox

* Desktop/laptop van Apple

iOS e * Desktop/laptop

macOS * Smartphone

Chrome OS » * Mobiele apparaten van Apple
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK

[ o0 () ()
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Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
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Opdracht 16 ;:

Duid aan of het over toepassings- of besturingssoftware gaat.
1. Je speelt een spel Sims 4 op je pc.
O Besturingssoftware
O Toepassingssoftware

2. Je krijgt van je oma voor je verjaardag een nieuwe smartphone. Ze
toont je de advertentie, daarin staat Android Oreo.
O Besturingssoftware
O Toepassingssoftware

3. Je zus moet een taak maken voor Nederlands en opent het
programma Word op haar computer.
O Besturingssoftware
O Toepassingssoftware

4. De leerkracht van ICT opent de instellingen op je pc.
O Besturingssoftware
O Toepassingssoftware

5. Een nieuwe iphone met iOs 13.
O Besturingssoftware
O Toepassingssoftware

ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT 'Y ) [ N ] o0 'Y )
Opd ht 16
pdrac Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
(4.3) correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
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Opdracht 17 I

Beantwoord de volgende vragen, indien nodig zoek je het antwoord op
internet.

1.

Android geeft zijn besturingssystemen altijd de naam van een
snoepje. Hoe heeft het laatste Android-snoepje?

. Welk besturingssysteemm staat er bij jou thuis op je

computer/laptop?

. Welk besturingssysteem staat er op jouw tablet of smartphone?




Opdracht 18 I

Lees de tekst, vul nadien het schema op de volgende pagina aan.

Een computer bestaat uit twee grote groepen: hardware en software.

De hardware kan je opnieuw onderverdelen in de systeemeenheid en de
randapparatuur.

De systeemeenheid is de kast die je kunt vastnemen. Alles wat is aangesloten aan
deze kast, noemt men randapparatuur. Dit zijn bijvoorbeeld je toetsenbord, de muis,
het beeldscherm, een printer die op je computer is aangesloten, ...

In de systeemeenheid bevindt zich het moederbord. Dat is een grote plaat en de
basis van elke computer. Hierop worden enkele belangrijke onderdelen van je
computer op bevestigd zoals de processor en het RAM-geheugen.

De processor of centrale verwerkingseenheid zijn eigenlijk de hersenen van je
computer. Als je klikt op je muis, dan gaat dit signaal naar je processor, die stuurt
dan weer het signaal door zodat de handeling wordt uitgevoerd. Hoe snel dit gebeurt,
wordt uitgedrukt in gigahertz.

Het RAM-geheugen of het werkgeheugen onthoudt alles zolang er elektrische
stroom hebt. Als je werkt op je computer en je hebt je bestand nog niet opgeslagen,
wordt dit tijdelijk in dit geheugen op je computer geplaatst. Daarom is het erg
belangrijk dat je regelmatig je bestanden opslaat, want als er iets misloopt, ben je al
je harde werk kwijt.

Het zou jammer zijn als je harde werk weg was of je steeds opnieuw moet beginnen.
Dit kan je doen op een usb-stick, een dvd, een cd maar ook op de harde schijf van je
computer. Dit zijn allemaal externe opslagplaatsen. We noemen dit zo omdat ze je
gegevens blijft onthouden, ook als je computer uitstaat of er geen stroom is.

De software kan je ook onderverdelen in de besturingssoftware en de
toepassingssoftware. Een computer kan niet werken zonder besturingssoftware. Dit
systeem zorgt ervoor dat de gebruiker op een gemakkelijke en efficiénte manier met
zijn hardware kan werken. Het besturingssysteem zorgt onder meer voor het
opstarten en beéindigen van toepassingsprogramma’s zoals Word, Excel,... Het
zorgt ook voor de toegang tot de harde schijf, de invoer van gegevens en toegang tot
het beeldscherm.

Hoe scherp je je beeldscherm ziet wordt bepaald door je schermresolutie. Dit zegt
hoeveel pixels er weergegeven kunnen worden op je scherm. Hoe groter de
waarden, hoe scherper je beeld. Als het beeld scherper is, kan je ook meer details
zien op je scherm.

Vul onderstaand schema verder aan. Gebruik onderstaande woorden.




Processor - Besturingssoftware - Windows - Randapparatuur - Systeemeenheid -

Word - toetsenbord - Toepassingssoftware

Hardware

Computer

Software

RAM-geheugen

Printer




Opdracht 19 +

Probeer aan de hand van de volgende oefening te weten te komen

waarvoor de begrippen dienen.
omschrijving.

Processor @

RAM-geheugen @

Harde schijf ®

Besturingssysteem @

Verbind de begrippen met de

Dient als extern geheugen. Net zoals een
USB-stic.

Dient als permanente opslag.

Informatie blijft opgeslagen, ook al is de
stroom uit.

De computer werkt niet zonder dit
systeem.

Als je wil printen, zorgt dit ervoor dat je
document met de printer verzonden
wordt.

Voorbeelden zijn: Windows 10, MAC-0S,
Linux, ...

Is een synoniem voor werkgeheugen.
Onthoudt bestanden als je ze nog niet
definitief hebt opgeslagen.

Is een vluchtig geheugen. Dit wil zeggen
dat alles verdwijnt als je stroom uitvalt
of de computer uitstaat.

Dit zijn de hersenen van je computer.
Kloksnelheid wordt  uitgedrukt in
gigahertz

Verwerkt alle gegevens.




F) Bewaartechnieken

Je kan je documenten offline of online bewaren.

Offline =

Online =

Offline

Opdracht 20 ;:

Benoem de verschillende manieren om offline documenten of foto’s op te

slaan. Kies uit:

Usb-stick - harde schijf - externe harde schijf - geheugenkaart

Extreme PRO

,95mes 22 Y0

s ee

Samisk

ZEER GOED

LEERKRACHT e
g

GOED

0
~

ZWAK

ZEER ZWAK

"
N

Opdracht 20
pdrac Je hebt opdracht

correct gemaakt.
(4.3) g

Je hebt 1 fout
gemaakt.

Je hebt 2 fouten
gemaakt.

Je hebt meer dan 2
fouten gemaakt.
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Online

Online gegevens bewaren kan heel handig zijn omdat je dan altijd aan je
documenten of foto’s kan. Gelijk waar ter wereld je bent. Ook bij een
groepswerk kan online werken handig zijn. Ieder lid van de groep kan zo
aan het document werken van op afstand.

Online opslaan van gegevens noemen we ook Cloud opslag.

Om je bestanden op te slaan ente bekijken gebruik je je
internetverbinding en log je in met een gebruikersnaam en wachtwoord.

Voorbeelden van online gegevens opslaan:

One drive
= Microsoft
(&. => Microsoft account
OneDrlve =>» Gratis tot 5Gb
Google drive
= Google
= Gmail account
Google Drive => Gratis tot 15Gb
‘ iCloud
. = Apple
) = Apple ID
iCloud > Gratis tot 5Gb

Dropbox

. & |
"? Dropbox :)) gfa:ltizdtroetszeb

Box
= Mail adres
= Niet gratis >
€4,50/maand 100Gb




G) Ordeningstechnieken

Je kunt mappen en bestanden op de computer, tablet of smartphone
vergelijken met je leerboeken en mappen op school: het is een
verzameling van alle documenten die samen horen, gesorteerd in
mappen. Zo kun je de bestanden ook per thema of per vak sorteren.

Je kunt bestanden ook kopiéren, verplaatsen, verwijderen of een andere
naam geven. Zo vind je steeds alles gemakkelijk terug.
Opdracht 21 ;:

Maak bij jou thuis een mapje met jouw naam. Je maakt dit mapje in de
map documenten.
Zo ga je te werk:

- Start je computer op

- Meld je aan bij de juiste gebruiker

- Ga naar de verkenner = of typ op het toetsenbord

™

c M

- Klik op documenten
nl B @ = | Verkenner

Start Delen Beeld

; IE Ij m'l; Knippen 4: |_|_j x |§I| ’-'i__;‘jl‘-lieuw item ~

w.-] Pad kopiéren ﬂ Snelle toegang -
Aan Snelle toegang Kopidren Plakken - i Verplaatsen Kopigren Venwijderen Maam Mieuwe Eige
vastmaken [7] snelkappeling plakken naar= naar~ - wijzigen map

Klembard arganiseren Miguw

4 | # » Snelletoegang

# Snelle toegang ~ Veelgebruikte mappen (8)
- Bureaublad Downloads
&* Dropbox Deze pc ‘ Deze pc

* -
@ CneDrive Documenten Afbeeldingen
o 5 OneDrive @ v Onelrive

E Deze pc - »

:i 30-objecten

[&] Afbeeldingen

Jl Muziek

B Video's ~ Recente bestanden (20)

. Windows ()

- DATA ()

- Klik op documenten met de rechtermuisknop en kies voor nieuw -
manp.




| |_] 9 Q’ = | Documenten

# % D o Knippen & D x &

w-| Pad kopiéren
Aan Snelle toegang Kopiéren Plakken - . Werplaatsen Kopigren WVerwijderen i
vastmaken EI anelkoppeling plakken naar - naar - - wijs

Uitvouwen Qrganiseren
< 7 In nieuw venster openen
B
Aan Snelle toegang vastrmaken
> ok Snellet Browse in Adobe Bridge C56 |
v &F Dropbd] @, Delen
Online weergeven
> & OneDri Back-up van Onelrive beheren
Altijd behouden op dit apparaat
v O Dezepe Ruimnte vrijrnaken
ZHl 3D-ob)
> 0 Ea Scannen met Windows Defender...
3 [=] Afbeel
Toegang verlenen tot
> [ Burea T 2
Vorige versies terugzetten
>
N ‘ Down Inventor Read-only Mode 2020
N b Muzie Design Assistant
Pack and Go
> E Video! ) )
iProperties
» ia Windg
Purge
? = DATA Purge All
¥ mm BACK
In bibliotheek opnemen >
P wm BACKU Aan Start vastrmaken
> ¥ Netwer Kopigren naar >
Kopiéren
Nieuw )| [ Map
24 ftems Eigenschappen I_ h B

- Er wordt nu een mapje aangemaakt.

- Typ hierin je voornaam en achternaam

voornaamachternaam

Voila nu thuis, op deze computer al je documenten en bestanden opslaan
in je eigen mapje.




Opdracht 22 ;:
Hoe bouw je zo een mappenstructuur best op?

Voor je computer die je thuis gebruikt voor school maak je best de
volgende structuur aan:
1. Je maakt bij documenten een mapje met je eigen naam (zie vorige
opdracht)
2. In dat mapje maak je een map “2020-2021" (voor dit schooljaar)
3. Nu maak je in het mapje 2020-2021 voor elk vak een mapje aan

Schrijf hieronder eerst al je vakken op:

Neem nu een foto van deze mappenstructuur en zet de foto in
smartschool in de uploadzone:

= Met gsm
= Met prt scr (screenshot op je computer)

= Smartschool

= Vakmap 2A ICT

= Uploadzone

= 2020-2021

= Bouwstenen van een digitaal systeem
= Mappenstructuur pc thuis

ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT 'Y ) [ N ] o0 'Y )
= A a5 ~
Opdracht 22
pcrac Opdracht correct Opdracht geldpload Opdracht niet
(4.2) gelpload na instructie of hulp. geldpload.
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H) Communiceren

Deze bundel startte met informatie verwerkende systemen. Maar deze
systemen communiceren ook met elkaar. Welke verbindingen leggen ze
dan tussen elkaar en hoe communiceren ze?

Wat is communiceren? (zoek het op)

)

Toestellen communiceren vaak via een kabel, via internet of via bluetooth.
Om via internet te communiceren hebben we vanalles nodig.

1. Een toestel met een netwerkkaart of de techniek op het
moederbord.

2. Een draadloze netwerkkaart of een kabel (UTP-kabel) als je toestel
geen draadloze netwerkkaart heeft.

3. Met je tablet of smartphone kun je via wifi surfen of via het mobiele
netwerk 4G.

4. En abonnement bij een provider.

5. Een wireless modem, die je krijgt van je provider.

Even wat woorden opzoeken:

moederbord

Provider

modem




Schrijf de juiste term bij de verklaring.

Opdracht 23 ;:
Kies uit:

Provider - wifi - 4G - wireless modem - hotspot - UTP-kabel

Een draadloos netwerk om te surfen op
........................................................................................................................... internet.

Een openbare plaats waar draadloos internet
........................................................................................................................... wordt aangeboden.

Een bedrijf dat tegen betaling zorgt voor een
aansluiting op internet. Bv. Telenet of
Proximus.

Een mobiel netwerk. Je kunt ermee verbinden
........................................................................................................................... met een simkaart.

Dit verbindt meerdere apparaten met het

........................................................................................................................... internet.
ZEER GOED GOED ZWAK ZEER ZWAK
LEERKRACHT 0o X o °e
= A AN —
Opdracht 23 Je hebt opdracht Je hebt 1 fout Je hebt 2 fouten Je hebt meer dan 2
(4.3) correct gemaakt. gemaakt. gemaakt. fouten gemaakt.
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I) Wat kan ik goed?

Wat je goed kon kleur je groen

Wat je behoorlijk kon kleur je

wat je niet zo goed kon kleur je rood
Een digital systeem

@) Opdracht 1
@) Opdracht 2
O Opdracht 3
O Opdracht 4

@) Opdracht 5
Oen1i

O Opdracht 6
O Opdracht 7
O Opdracht 8
@) Opdracht 9

@) Opdracht 10
Bits en bytes

@) Opdracht 11
Data

@) Opdracht 12

@) Opdracht 13
Besturen

@) Opdracht 14
@) Opdracht 15
@) Opdracht 16
@) Opdracht 17
@) Opdracht 18

@) Opdracht 19
Bewaartechnieken

@) Opdracht 20
Ordeningstechnieken

@) Opdracht 21

@) Opdracht 22
Communiceren

@) Opdracht 23







