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Tablet en smartphone 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Als je in dit projectboekje een QR code ontdekt kan je deze 

inscannen met een QR scan app (application = toepassing) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Je kan de spelletjes coderen op de pc, maar ook op je tablet of 

smartphone. 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Probeer maar eens! 

Nu verschijnen er op je tablet of smartphone 

filmpjes of extra info. 

Dit projectje is tablet en smartphone 

vriendelijk, wat wil dit nu zeggen? 
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Wist je dat achter elke tik een code zit? 

                            1. Probleemstelling 
 

We spelen wel allemaal spelletjes op onze smartphone, heel gemakkelijk, 

door gewoon op het touchscreen te tikken bedienen we de graphics. 

 

 

 

 

 

                                  Deze codes gaan we in dit project eens nader  

    bekijken, en we proberen ook zelf spelletjes  

te maken. 

 

 
 

                            2. studio.code.org 
 

Op deze website kan je je aanmelden en een aantal  

lessen zelfstandig volgen.  

In dit project gaan we het coderen (programmeren) 

ontdekken en specifiek bekijken we een aantal  

spelletjes zoals Star Wars, Minecraft, Frozen,  

Angry Birds, Infinity, Ice Age, … 
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Hoe ga je te werk om bewegingen en 

spelletjes te programmeren? 

Voor de opdrachten uit die onderaan het 

speelveld gegeven worden. 

                            3. Een programma maken 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Sleep de gewenste blokken naar het werkveld. 

 

- De blokken passen in elkaar, zet ze wel dicht  

      genoeg onder elkaar. 

Speelveld Blokken Werkveld 

Startknop 
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Bovenaan het scherm kan je steeds zien in 

welk level je zit. 

- Wil je blokken verwijderen, sleep ze dan terug naar de blokken kolom.  

Er zal een vuilnisemmertje verschijnen. 

 

- Druk op de startknop om je opdracht te laten uitvoeren. 

 

- Achter elke blokje zit een code in Java (een internationale 

programmeertaal).  

Als je eventueel wil bekijken hoe je code er in deze taal uitziet, klik 

dan maar eens op  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Ben je niet tevreden over je programma, en wil je helemaal opnieuw 

beginnen, klik dan op  
 

- Wil je een aanpassing doen kies dan voor  
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De volgende blokken zijn basisblokken en 

komen bijna bij elke programmatie voor. 

                            4. De basisblokken 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

startblok 

omhoog bewegen omlaag bewegen 

naar rechts bewegen naar links  bewegen 

naar een richting draaien een kleur kiezen 

een zelfde beweging herhalen 

het programma per  

stap laten afspelen 



8 

 

Laat eerst BB-8 eenvoudige opdrachtjes uitvoeren 

en maak daarna je eigen spel dat je kan spelen met 

behulp van: 

                            5. De spelletjes 

 

1. StarWars 

 

 

 

 

 

 

 

Specifieke blokken:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

figuurtje toevoegen 

geluid toevoegen 

punten toevoegen 

punten aftrekken 

snelheid figuurtjes instellen 

achtergrond instellen doolhof instellen 

robot kiezen voorwaarde instellen 

pijl naar beneden pijl naar boven pijl naar rechts pijl naar links 
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Kies je personage, beweeg door het landschap 

en voer allerhande opdrachten uit. 

2. Minecraft 

 

 

 

 

 

Specifieke blokken: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

plaats keien 

plaats planken 

plaats spoor plaats toorts 

plaats voorwerp naar keuze voeg een voorwaarde toe 

plant een gewas vernietig een blok knip 
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Laat Elsa en Anna mooie figuren schaatsen. 

3. Frozen 

 

 

 

 

 

Specifieke blokken:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

draai naar een richting 

schaats vooruit of achteruit 

schaats een bepaalde cirkel 

schaats in de vorm van een sneeuwvlok 

kleur instellen schaatssnelheid instellen 
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Baan je een weg door het doolhof! 

4. Doolhof (met Angry Birds) 

 

 

 

 

 

 

Specifieke blokken:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Loop: herhaal tot 

een voorwaarde toevoegen 

een voorwaarde…  

of anders… 
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Vlieg met Flappy Bird door het speelveld 

zonder obstakels te raken. 

5. Flappy Bird 

 

 

 

 

Specifieke blokken: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

een achtergrond kiezen 

kies je speelfiguurtje 

doorgangen instellen 

obstakels kiezen 

een ondergrond kiezen 

speelsnelheid kiezen 

score instellen 

geluid instellen punten scoren flapperen einde spel 

voorwaarde bij klik 
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Laat Disney figuurtjes eenvoudige opdrachtjes 

uitvoeren en maak daarna je eigen spel dat je kan 

spelen met behulp van:  

6. Infinity Play Lab 

 

 

 

 

 

 

Specifieke blokken: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

punten scoren 

tekst toevoegen 

wachten 

voorwerpen gooien 

geluid afspelen 

figuurtjes verplaatsen 

speelvoorwaarde pijlvoorwaarde 

achtergrond kiezen 
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Laat Disney figuurtjes eenvoudige opdrachtjes 

uitvoeren en maak daarna je eigen spel dat je kan 

spelen met behulp van:  

7. Speel Lab (met Ice Age) 

 

 

 

 

 

 

Specifieke blokken: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

beweging toevoegen 

figuur toevoegen 

figuur laten verdwijnen 

figuur een humeur geven 

figuur tekst geven 

geluid gewonnen punt afspelen geluid afspelen voorwerp toevoegen 

punt scoren snelheid figuur bepalen tekst toevoegen 

tekst titelscherm 

blijven herhalen 

achtergrond instellen 

voorwaarde geven 

pijl voorwaarde 

Voorwaarden figuur geven 
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Laat nu je creativiteit de vrije loop en 

maak mooie digitale kunstwerkjes. 

8. Kunstenaar 

 

 

 

 

 

 

 

Specifieke blokken: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

dikte lijn bepalen 

kleur kiezen 

vooruit springen 

bloem tekenen vorm tekenen snelheid aanpassen 
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Moeilijk woord 
 

 

Woordverklaring 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         6. Moeilijke woorden 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Moeilijke woorden die je niet begrijpt schrijf je in de eerste 

kolom. Daarna zoek je met de ganse groep in een woordenboek of 

op het internet naar een verklaring, je bevindingen schrijf je in 

een groene kleur in de verklaringskolom. Woordjes die dan nog niet 

gevonden zijn leggen we voor aan de ganse klas en verduidelijken 

we in een zwarte kleur. 

 


