Infofiche

Categorieén ozoblockly

De gekozen blokken sleep je in het werkveld.

Bewegingen Movement
-—s move | forward | distance | 1step | speed [ medium | ¢) rotate
Beweeg vooruit over een bepaalde afstand aan een bepaalde snelheid. Draaien
- | move forward at speed until line is found, and then follow the .. WA Zig?-ag
Beweeg vooruit aan een bepaalde snelheid tot aan een lijn. Zigzag

| ¢ small circle [ medum | [forward | [left | [1second || | A skate [ medium | [ forward ]I

Beweeg in een kleine cirkel. Golfbeweging

| C bigcircle [ medium | [forward | [left | [ 1second ]I

Beweeg in een grote cirkel.

Ter plaatse draaien.

Lichteffecten

turn LED off ¥98l set light color v# set random light color

Zet lichtjes uit.

Kleur van de lichten kiezen. Robot kiest zelf de lichtkleur.
palice car |||_:]ht'5 ] traffic |';|ht'5

Politielichten Re.genboogl ichten Verkeerslichten

Digcolichten Kerstverlichting Vuurwerk



Wachten

ET second(s)

Wacht voor ... seconden.

SILUCUC U Hine Navisation

By follow line to next intersection or line end 53 pickdirection: [ F¥Y setline-following speed to [T

ijneinde. Op het kruispunt naar... Snelheid op deze lijn.

Voorwaarden

if intersection/line-end color is

if surface color is

if intersectionfline-end color is

d
do do 0

Als de lijnkleur van het volgende kruispunt
.. isdoedan ..

Als de lijnkleur van het volgende kruispunt

£ Als de oppervlaktekleur... is doe dan ...
.. is doe dan ... anders doe dan ...

anders doe dan ...

if surface color is ifthere is [ if there is

do do do

Als de oppervlaktekleur.. is doe dan ... Als er een lijn is naar ... is doe dan ...

Als er een lijn is naar ... is doe dan ...

anders doe ...
Herhaling Loops
repeat forever
da
break out of loop

Blijf deze opdrachten herhalen. Herhaoal deze opdrachten .. keer, Stop de herhalingen.



