o klas:

Nico 60ddé




Dit projectje is iPad vriendelijk, wat wil dit nu
zeggen?

1. Als je in dit projectboekje een QR code ontdekt kan je deze inscannen met QR scan
app (application = toepassing)

Probeer maar eens

v,

Nu verschijnen er op je tablet filmpjes of
extra info ~

2. Staat er bij een opdracht een icoontje van een app, dan zal deze op de iPad
geinstalleerd zijn en kan je deze ook eens uittesten, leuk en leerrijk hoor

&z adaptive
x curriculum




Bij dit projectboekje horen ook een aantal
informatiefiches, die je wens kan raadplegen.

Naast informatie zijn er werkfiches die je kan
gebruiken om te oefenen of het realiseren te
vergemakkelijken

Probeer ook steeds zoveel mogelijk foto's te
nemen tijdens en van je realisatie, die kan je goed
gebruiken tijdens de presentatie van je werk.




1. Probleem

Groot nieuws, vannacht zijn er een aantal
kunstwerken uit het museum verdwenen, bekijk de
voorpagina van de krant maar eens.
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De kunstwerken terugvinden kunnen we niet, dat is

werk voor de politie. Het is misschien een goed idee
dat we voor het museum een aantal nieuwe creatieve
realisaties maken in dezelfde stijl.




2. Panamarenlko

De gestolen werken zijn van de kunstenaar Panamarenko,

E maar wie is hij eigenlijk? Maak hieronder eens een
t biografie van deze man, voeg zeker enkele foto's toe.
@
A |
- Naam:
- Pseudoniem:
- Geboren:



3. Het werlt van RPanamarenloe

Je kan het werk van Panamarenko eigenlijk wel een
beetje vergelijken met dat van een ander groot
technisch genie en uitvinder, Leonardo Da Vinci.

»
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Panamarenko bedenkt vooral transportmiddelen die
kunnen varen, rijden of vliegen. Andere realisaties zijn
dan weer geinspireerd door insecten en dieren.

Ga eens op zoek naar mooie afbeeldingen van zijn werk
en kleef er telkens eentje bij het juiste thema.

Vliegen

Varen






4. Brainstorm

Voor je aan de slag kan zit je best eens met je groepje

samen voor een brainstormsessie.

Laat de ideeén maar komen en maak hiervan een

mindmap. Je mag de map tekenen op papier of maken op
iPad.
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Onze tekening mag in potlood, stift, balpen of verf en moet minstens op een A3 papier
getekend worden. Laat je inspireren door de grootmeester en ga aan creatief aan de slag.

Een schets maken van een idee is een belangrijke stap in
het technisch proces, bekijk eens goed op de didactische
poster of informatiefiche

10



2.Eenvoudig (recyclage) materiaal

Omdat we voor onze realisaties niet over een groot budget kunnen beschikken moeten we
creatief omgaan met het kiezen van te gebruiken materialen.

Kijk ook steeds na of we in de klas of werkplaats beschikken over het juiste gereedschap
om het materiaal te bewerken.

Voorbeelden van eenvoudig (recyclage)materiaal:

- Karton

- Papier

- PET flessen

- Verpakkingsmateriaal

- Hout (afvalhout?)

- Plastic elektriciteitsbuizen
- Plastic waterleidingsbuizen
- Stukken plexiglas

- Blik (of andere kleine metalen)
- Onderdelen van een fiets

- Elektrische geleiders

Oud speelgoed is ook altijd handig om te gebruiken, zeker
als je tandwieltjes of een motoraandrijving nodig hebt.




3. gereedschappen

We hebben een aantal gereedschappen ter beschikking. Kleef
een aantal afbeeldingen van gereedschappen die je gebruikt
op deze pagina, en schrijf er bij waarvoor ze dienen.

Op of bij de gereedschappen in de klas kan je een
QR-code terugvinden, zodat je de iPad als
begeleiding kan gebruiken. De leerkracht staat
natuurlijk ook tot je beschikking.
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4.Een eenveud

ge stroomlring

(

—

Omdat we een technisch creatieve realisatie maken zou het mooi zijn moest er ook echt
iets werken.

Met een eenvoudige stroomkring kan je al heel bedenken, denk maar eens aan geluid, licht,
beweging.

Een stroomkring bestaat uit:

een stroombron (elektriciteit, batterij, zonnecel, ...)

- gebruiker (LED, lampje, zoemer, motor, ...)

- elektrische geleider om de bron met de gebruiker te
verbinden

- schakelaar om de gebruiker aan of uit te zetten

Op de informatiefiches kan je meer uitleg
vinden over stroomkringen en het
schakelen van bronnen en gebruikers

écnalsglcn v
2N van 8€bruieps
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5.Afmetingen

Let er steeds op dat je een realisatie met realistische
(=handteerbare ) afmetingen maakt.

A

De afmetingen:

> Je realisatie moet gedragen kunnen worden door twee personen.
» Je realisatie moet door een normale deur kunnen.
» Je realisatie moet kunnen tentoongesteld worden op een tafel

Plaats ook eens geschatte maten op je technische schefts.
Als je tekening te mooi is om maten op te plaatsen, maak je
een nieuwe, veel eenvoudigere.
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6. De realisatie

1.Presentatie

Als onze realisatie klaar is moeten we het
natuurlijk ook op een leuke manier kunnen
voorstellen aan de museumdirecteur of jury.

Op welke manier kan je dat
zoal doen?

Heb je al eens gehoord van een Prezi? Dit is een
leuk alternatief voor een klassieke powerpoint.

Je leerkracht heeft hierover een aantal
handleidingen ter beschikking, je kan het ook
ontdekken via filmpjes op youtube.

Q PReZI
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Panamarenko presenteerde zijn werk altijd op
een heel bijzondere manier.

Let vooral op zijn kleding, en
laat je inspireren.
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